Campionati Cittadini di Magic: l’Adunanza

REGOLAMENTO 2001-2002

· Non ci possono essere due campionati cittadini nella medesima città;

· Trattandosi di un’iniziativa promossa dalla Wizards of the Coast Italia e dalla DCI Italia, solo strutture attive nell’organizzazione di tornei sanzionati (negozi, ludoteche, associazioni) che hanno un rapporto diretto con la Wizards of the Coast Italia possono organizzare un CC.

· I doveri del Responsabile dell’Organizzazione sono: 

- Stilare un calendario completo dei tornei da comunicare anticipatamente alla DCI      Italia.

- Individuare e pubblicizzare tramite mezzi idonei i luoghi dove si svolgeranno i tornei. 

- Reclutare gli arbitri dei tornei.

- Riportare tempestivamente alla DCI Italia i risultati e le classifiche.

· - Riportare, entro l’ultimo giorno di ogni mese, la classifica del CC alla DCI Italia.

· La domanda per essere ammessi ad organizzare un CC per la stagione 2001-02 deve essere inoltrata alla DCI Italia entro e non oltre il 15 novembre 2001.

· Se in un’area cittadina più organizzatori presentano richiesta di partecipare ad un CC, le date ed i formati dei tornei dovranno essere divisi di comune accordo tra gli organizzatori. Inoltre le varie parti dovranno nominare di comune accordo un Responsabile dell’Organizzazione (RO). Il Responsabile dell’Organizzazione  presenta ai soggetti coinvolti ed alla DCI Italia un progetto di suddivisione dei tornei, il CC viene riconosciuto come ufficiale dalla DCI Italia solamente se tutte le parti coinvolte lo sottoscrivono.

· L’accettazione o meno di una richiesta di CC è interamente a discrezione della DCI Italia.

Caratteristiche di un Campionato Cittadino

· Un Campionato Cittadino (CC) è un insieme di almeno 10 tornei (numero minimo per la validità di un CC) da tenersi nella stessa città.

· I tornei dovranno tassativamente svolgersi nell’intervallo di tempo tra il 1° settembre 2001 ed il 31 marzo 2002.

· Una volta comunicato il Calendario ad inizio stagione, non sarà in seguito possibile modificare la quantità di tappe previste per il CC.
· Tutti i tornei validi per un CC devono essere sanzionati DCI.

· Per essere valido ai fini del CC un torneo deve essere arbitrato da un arbitro certificato almeno di livello 1. Come da regole DCI, tale arbitro non può al contempo partecipare al torneo che sta arbitrando. Fa eccezione la regola “dei tre arbitri”.

· Il sistema “dei tre arbitri” può essere applicato solo per tornei con un numero massimo di 16 partecipanti.

· I formati del CC devono mantenere le seguenti proporzioni:

· Almeno 1/3 dovrà essere in formato Standard.

· Almeno 1/3 dovrà essere in formato Limited.

· Le rimanenti tappe potranno essere organizzate in qualsiasi formato sanzionato DCI, a scelta dell’organizzatore.

· Il report di un torneo valido per un CC deve essere inviato alla DCI Italia entro 20 giorni lavorativi dopo il torneo stesso, pena l’inderogabile cancellazione del torneo ai fini del CC e delle classifiche DCI. Inoltre, la DCI Italia accetterà report di tornei esclusivamente in formato elettronico.
· Non saranno considerati validi ai fini del Campionato Cittadino eventuali Pro Tour Qualifiers, Tornei di Anteprima, Italian Super Stars o altri eventi principali.

Criteri di partecipazione

· Possono partecipare ad un CC solo i giocatori iscritti alla DCI. Ricordiamo che l’iscrizione alla DCI è completamente gratuita.

· La partecipazione ad un CC è aperta a tutti i membri DCI, indipendentemente dalla loro residenza/domicilio.

· La stessa persona può partecipare a più Campionati Cittadini ed essere presente in più classifiche: non si possono però cumulare punti di due classifiche di due CC differenti.

· E’ facoltà degli organizzatori limitare il numero massimo di partecipanti ad un torneo, sulla base della capienza del locale ospitante.

· Ogni torneo deve avere un organizzatore responsabile per la DCI. Questa persona non può giocare nel torneo. Non deve necessariamente trattarsi del RO del CC, che quindi può in tale caso anche giocare nel torneo.

Classifica del Campionato Cittadino

· E’ compito del RO creare ed aggiornare la Classifica del CC.

· Il RO dovrà comunicare inderogabilmente, con aggiornamento mensile alla DCI Italia la classifica aggiornata del CC, in modo da permetterne la pubblicazione via Internet e sulle riviste del settore. Dovrà inoltre rendere nota (per esempio tramite affissione alle pareti del locale ove vengono disputate le tappe del CC) la classifica del CC, aggiornata dopo ogni tappa, in omaggio alle norme di trasparenza tra organizzatore e partecipanti.

· Tutti i CC dovranno attenersi al seguente metodo unificato per calcolare le classifiche:

· Al termine di un torneo, ciascun giocatore avrà ottenuto un numero di punti validi per la classifica del CC pari al numero di punti ottenuti durante i turni del girone alla svizzera disputati, più un bonus legato alla posizione finale (determinata o meno attraverso eliminazione diretta tra i primi 8 o 4 classificati del girone alla svizzera).

· Il bonus da assegnare ai primi classificati di ogni torneo sarà di +8 punti per il primo classificato, +4 punti per il secondo, +2 punti per il terzo ed il quarto, +1 punto per le posizioni dal quinto all’ottavo. 

· Nel caso l’arbitro sia anche un giocatore iscritto al CC, otterrà 1,5 punti per ogni round di svizzera disputato (e nessun bonus addizionale), quale compensazione in termini di punti classifica per la sua opera di arbitraggio e per la mancata partecipazione. Questo bonus di punteggio non vale, ovviamente, nel caso si stia usando nel torneo il sistema “dei tre arbitri”.

· Ai fini della classifica finale del CC, saranno considerati validi solo i migliori risultati ottenuti da ciascun giocatore, in numero pari al 75% o al 50% delle tappe previste del CC, a seconda del numero di tappe stesso. Per esempio, se per un CC sono previste 16  tappe nel corso della intera stagione, il numero massimo di migliori risultati validi per giocatore sarà di 12. Eventuali altri piazzamenti dovranno essere scartati. Questo sistema intende valorizzare i buoni risultati in un CC evitando di premiare eccessivamente la semplice partecipazione a tutte le tappe. Eventuali numeri con decimali vanno arrotondati all’unità più vicina (lo 0,5 si arrotonda verso l’alto). 
· In caso di parità tra due giocatori alla fine del Campionato Cittadino, viene considerato migliore classificato il giocatore che avrà riportato il maggior numero di primi posti durante il CC, in caso di ulteriore parità il giocatore con il maggior numero di secondi posti e così via. Nel caso di una parità totale di tutti i risultati, sarà davanti in classifica chi avrà ottenuto per primo il miglior piazzamento in ordine temporale.
· Il mancato rispetto di una o più delle sopracitate clausole potrà portare all’annullamento del CC, ad inappellabile giudizio della DCI Italia.
Designazione del vincitore ed inviti ai Nazionali 

· I Campionati Cittadini assegnano, al termine del loro svolgimento, inviti al Campionato Nazionale 2002, e bye per i Campionati Regionali 2002, a seconda del numero di tornei di cui il CC sarà composto e dell’affluenza media a tali tornei, i bye sono utilizzabili solo nel Campionato Regionale della regione di appartenenza, salvo diverse disposizioni della DCI Italia.

· Pertanto, saranno considerati validi ai fini del CC solo i tornei riportati alla Wizards of the Coast Italia – ufficio DCI entro e non oltre 20 giorni lavorativi dalla data di svolgimento effettivo dell’evento.
· Inviti e bye vengono assegnati alla fine di un CC, in relazione alla classifica finale, sulla base della seguente tabella (1B = 1 bye ; 2B = 2 bye):

· Se un giocatore partecipante a più di un CC dovesse ottenere inviti o bye multipli, manterrà il piazzamento migliore, facendo scalare l’altro al giocatore successivo. Per esempio, un giocatore che abbia ottenuto 2 bye in un cittadino ed 1 bye in un altro, dovrà scegliere il piazzamento migliore. In caso si parità di valore (es. 1 bye in ogni cittadino), varrà invece il criterio geografico ed il giocatore manterrà la posizione del CC più vicino al suo domicilio.

Tappe CC
Media Giocatori
% Risultati utili
1°
2°
3°
4°
5°
6°
7°
8°

10
10
Niente scarti
1B
1B







15
10
· da 11 a 20  75%
1B
1B
1B






20
10
· da 11 a 20  75%
2B
1B







30
10
· da 21 in su  50%
2B
1B
1B
1B





10
15
Niente scarti
2B
1B
1B
1B





15
15
· da 11 a 20  75%
2B
2B
1B
1B
1B




20
15
· da 11 a 20  75%
INVITO
1B
1B
1B





30
15
· da 21 in su  50%
INVITO
2B
2B
1B
1B
1B



10
20
Niente scarti
INVITO
1B
1B
1B





15
20
· da 11 a 20  75%
INVITO
2B
2B
1B
1B
1B



20
20
· da 11 a 20  75%
INVITO
INVITO
2B
1B
1B
1B



30
20
· da 21 in su  50%
INVITO
INVITO
2B
2B
2B
2B
1B
1B

10
25
Niente scarti
INVITO
INVITO
1B
1B





15
25
· da 11 a 20  75%
INVITO
INVITO
2B
2B
2B
1B
1B
1B

20
25
· da 11 a 20  75%
INVITO
INVITO
2B
2B
2B
2B
2B
2B

30
25
· da 21 in su  50%
INVITO
INVITO
INVITO
2B
2B
2B
2B
2B

· Nel caso un CC preveda una finalissima per i primi 8 giocatori della classifica finale, questo deve essere annunciato all’inizio del CC stesso e comunicato alla DCI Italia nel modulo di richiesta. Qualora la scelta non apparisse evidente dal modulo di richiesta, il CC si considererà SENZA torneo finale.

· L’eventuale finalissima dovrà obbligatoriamente essere giocata in formato Standard, in un torneo con sistema svizzero e finalissima tra i Top 2.

· Il  torneo alla svizzera dovrà avere un minimo 4 turni ed i primi due giocatori della classifica finale della “regular season” hanno diritto ad 1 bye nel primo  round di questo torneo.

· Il mancato rispetto di una o più delle sopracitate clausole porterà all’annullamento del CC, ad inappellabile giudizio della DCI Italia

Materiali

La Wizards of the Coast – Italia invierà a tutti gli organizzatori la versione più aggiornata del DCI Reporter.

· I tornei con la migliore organizzazione e partecipazione saranno (a discrezione della DCI Italia) premiati con un incentivo straordinario di supporto tornei.
Annullamento del Campionato Cittadino

Viene ribadito che, in caso di ritardi nella comunicazione delle classifiche o della trasmissione dei report, o in caso di altre irregolarità riscontrate, la DCI Italia si riserva il diritto di annullare, a propria discrezione, qualsiasi Campionato Cittadino.

Nel caso di gravi irregolarità, la Wizards of the Coast  Italia si riserva inoltre di prendere tutti i provvedimenti necessari per  garantire la tutela della propria immagine ed assicurare in futuro il  miglior servizio possibile ai giocatori.

Per eventuali chiarimenti o delucidazioni contattate direttamente il responsabile DCI Riccardo Sandroni allo 02/39099217 oppure via mail a riccardo@wizards.com.

